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itel 1
Grusgnomerna anfaller
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Efter en klar och vacker natt ar det nu tidig morgon i
Glimeria. Eldflamman har skjutit ut stjarnglod som
fastnat i tradkronorna. Eftersom stjairngloden har blivit
allt ovanligare ar alla som kan ute och samlar in s&
mycket det gar att hitta.

— Jonar, du verkar mest intresserad av att mata
: spiddysar, sdger Karma leende.
. b, : — Nej d&, men de rakar vara mina favoritdjur. Och

: . . L den har lilla bebisen ser jattehungrig ut.
T ; a > — Alla djur ar ju dina favoritdjur, siger Karma

A q ' &};}" och skrattar.
N S : ?‘ Jonar bryr sig inte om henne utan ger den lilla

, spiddyn mer av sin smorgas.
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En syicfcfy ar ett Enuﬁﬁigt och ﬂuﬁ'gt cﬁur, som ndrmast kan
[iknas vid en sot och snall jdttespincﬁz[. Den lever bland Glimerias
kullar och dter insekter och smo‘iaﬁur som ﬁnns bland stenar och

é(i}?}?m’. Den ﬁcm 6[15(1'5‘!161661’ syrum Eﬁﬁﬁlga trc’ic[ar Uur munnen.




— Vart tog Hedda vagen forresten? fragar Karma och ser sig om
efter sin lillasyster. Hon var ju har alldeles nyss.

— Dar nere ar hon, sdger Jonar, och pekar bort mot glantan i
dalen. Hon maste ha gatt i forvdg ner for slanten.

Hedda har just fyllt sin lilla korg till bridden och gor sig
redo att ga tillbaka till Starkgarden. Det verkar inte som att
hon tinker vanta pa de andra.

Men hon dr inte ensam i glantan.



— Kom sa gar vi ner till henne,
sager Karma. Jag lovade Askar
att vi skulle halla ihop. Han
sager hela tiden att jag maste
ta mer ansvar, jag vill inte gora
honom besviken igen.

Jonar kittlar spiddy-ungen
pa magen sa att den kurrar.
Sedan tar han sin korg och
foljer efter Karma.

— Jag trodde att det bara

var min mamma som tjatade,
sager han. Undrar om vara

foraldrar nagonsin kommer att

lita pa oss?

Pa vag till stigen
som leder ner mot
glantan tittar Karma
oroligt 6ver kronet.
Da ser hon
plotsligt nagonting
hemskt. Kan det
verkligen vara sant?



Pa bara nagra sekunder har ett tiotal gra figurer omringat Hedda. Det
maste vara grusgnomer. Sma, illasinnade rackare.

Karma har st6tt pa sadana tidigare. Nagon enstaka ar inte sa svar att
skaka av sig, men en hel grupp grusgnomer kan litt fanga en liten flicka
som Hedda.

Hedda tittar forskrackt at alla hall for att forsoka hitta en flyktvag.
Men Karma ser att det inte finns nagon.




Jonar tittar fram bredvid
Karma. Han biter sig i lappen
nir han ser vad som dr pa vag
att handa.

— Ah nej, grusgnomer! Var
kom de ifran?

— Jag ska allt visa dem, sager
Karma sammanbitet innan
hon rusar ner for slanten.




Hedda sprattlar med armar och ben for att slita sig loss ur
grusgnomernas sma, steniga klor. Men de ar for manga. De drar
henne till en vagn med galler som de slanger in henne i.

Jonar star ensam kvar pa kullen.
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Karma har forsvunnit ner for sluttningen. I gonvran ser Jonar att
Galas farg ar kolsvart. Hon dr redo for attack.

Sjalv star han som forstenad. Han har hort talas om barn som forts
ivag av grusgnomer och aldrig nagonsin kommit tillbaka.

Paniken bubblar i magen. Jonar kan inte forsta hur radslan kan vara
sa stark att det inte finns plats for nagot mod alls. Fotterna vill inte
rora sig, inte ens det minsta.

Han tar ett djupt andetag och lyckas till slut ta ett forsta steg.




GRUSGNOM

Grusgnomer ar ungefc’ir en meter ﬁoga och bestdr av r

grus och smdsten. De dr Stendrakens tjc’inare och utf()'r
dess enklaste u}a}agiﬁen ‘En grusgnom dr elak men inte
vidare smart, och en och en dr de i yrinciy ofar(i a.

@mfo’r ror de sig ndstan alltid i grupp.




P€Gasos

Pd samma sitt som med enﬁb’mingar vet ingen sikert deras

ursprung, men ﬁagena&m sdger att den fdrsm _pegasusen sﬁapa-
des ndr en sdrskilt stark blixt traﬁacfe en fdst som fdrdtit sig

pa stjdrnglod. En pegasus dr skygg och lever ensam, men dr

mycﬁet trogen de mdanniskor den fdr fdrtroende fdr. Det ﬁnns
inte mdnga pegasusar kvar i Glimeria.




Efter att ha besegrat de onda klipptrollen har Karma och
Jonar blivit allra basta vinner. De umgas i smyg och allt
verkar vara pa vag att ordna sig i landet Glimeria.

Tills en dag da Karmas lillasyster Hedda blir tillfanga-
tagen av en grupp korkade men elaka grusgnomer. Karma \
, och Jonar maste satta sin egen frihet pa spel for att "
& ' forsoka raidda henne.
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